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Dungeons & Dragons Power Cards
In der 4ten Edition von „D&D“ verwenden die Charaktere Kräfte in verschiedenen Kategorien. Damit es übersicht-
lich bleibt, sind Karten zu empfehlen.

Phantasie
KARTEN MIT SAFT UND KRAFT

Da jeder Spieler auch aus verschiede-
nen Wegen für seinen Charakter wäh-
len kann, gibt es selbst im Grundbuch 
pro Klasse über alle Stufen verteilt sehr 
viele „Powers“ – an die hundert sind es. 
Diese sind in verschiedene Kategorien 
unterteilt: At Will, Encounter, Daily 
und Utility. Schon jetzt gibt es die 
Möglichkeit, beim Wizards Character 
Generator die ausgewählten Kräfte in 
einer Art Kartenformat auszudrucken. 
Natürlich müsst ihr in diesem Fall sel-
ber zur Schere greifen.
Deswegen gibt es nun die „Power 
Cards“ für alle Klassen aus dem Play-
ers Handbook als vorgefertigtes Deck 
mit hundert Karten, wovon einige leer 
sind, damit ihr auch neue hinzufügen 
könnt. Aus gutem Karton, mehrfärbig 
und mit gestalteter Rückseite sind sie 
den selbstausgedruckten Bögen sicher 
überlegen und bilden einen guten 
Grundstock. Allein - flexibel sind sie 
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Inhalt * Box mit 100 mehrfarbige Karten, 
nach Stufen sortiert

 schön und nützlich

 Wo setz ich bloß die coolen neuen  
Powers ein?
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nicht - die leeren Karten lassen zwar 
ein paar Modifikationen zu, aber mit 
den ständig neu erscheinenden Bü-
chern kommen auch sehr viele spezi-
alisierte Kräfte hinzu. Es gibt noch 
keine Information, ob und wie dann 
Zusatzkarten erscheinen werden. Das 
es ein Set für das Spielerhandbuch 2 
und die darin enthaltenen weiteren 
Basisklassen geben wird, ist allerdings 
anzunehmen. {AKn}
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