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SUCH LIEBER DIE DRAGONBALLS

Dragonball Z: Infinite World

Linkbutton

Webseite zu
„Dragonball Z“

Ein Prügelspiel im Dragonball-Universum, das ist ja mal was Innovatives. Ob es aber vielleicht 
doch den einen oder anderen Mehrwert zu Vertretern desselben Genres gibt?

Multimedia
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 Dragonball-Universum erkunden

 Steuerung ist etwas mühsam

DRAGONBALL Z INFINITE WORLD

Nun ja, wer gerne Dragonball sieht, 
der wird hier schon mit einigen netten 

Boni überrascht 
und kann seine 
Lieblinge steuern 
und mit ihnen 
zittern. Doch wer 
nur nach einem 
Prügelspiel sucht, 

der sollte lieber zu Konkurrenzpro-
dukten greifen. Die Steuerung ist 
mies und die Grafik teilweise auf der 
doch nicht mehr jungen PS2 mehr als 
unterdurchschnittlich. Dazu kommt 
noch nervende Musik und schon ist 
der Frust perfekt. Neben dem Prügel-
spielmodus dürft ihr auch das Land 
erkunden und Gegenstände einsam-

GIB GAS!

Buzz Junior: Ace Racers
Die Buzz-Controller sind für Quiz-Spiele ja geradezu geschaffen, doch wie sieht es bei anderen 
Genres aus? Kann ein Rennspiel mit diesem Buzzer gezockt werden?

Ja es kann! Bei „Buzz Junior: Ace 
Racers“ übernimmt jeder Spieler in 
Rennen einen Fahrer. Sei es nun ein 
Auto, ein Flugzeug oder ein Schiff. 

Alle diese Vehi-
kel werden allein 
mit dem großen 
Buzz-Knopf ge-
steuert. Ihr fragt 
euch nun sicher, 
wie da gelenkt 
wird. Die Ant-

wort ist einfach, ihr lenkt gar nicht. 
Ihr gebt einfach nur Gas - den Knopf 
drücken - oder werdet langsamer - den 
Knopf loslassen. Durch geschicktes 
und taktisches Drücken könnt ihr in 
den Kurven Gegner überholen oder 
deren Fehler eiskalt ausnutzen. Denn 
zuviel Gas ist manchmal auch schlecht 
und so seid ihr gefragt, um die richtige 
Balance zu finden.

Abgerundet wird das Ganze mit 
bissigen Kom-
mentaren der 
Mo d e r a t o r e n 

meln, wie spannend.

Wer also Dragonball mag sollte mal 
einen Blick wagen, doch allen anderen 
sei von diesem Spiel abgeraten. {JSt}

GRAFIK 45% 
SOUND 35%

BALANCING 51%

Wertung
40

STOR Y 44% 
SPIELBARKEIT 30%

MOTIVATION 25%
UMFANG 45%

GRAFIK 65% 
SOUND 62%

BALANCING 63%

Wertung
63

STOR Y 54% 
SPIELBARKEIT 70%

MOTIVATION 64%
UMFANG 60%

und witzigen Minispielen. Eher für ein 
jüngeres Publikum ausgelegt, macht 
„Ace Racers“ doch in Gruppen auch 
E r w a c h s e n e n 
Spaß. {JSt}
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