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SO SPIELT DIE WELT

Wie vielfältig die (Brett)Spieleszene 
schon von Stadt zu Stadt ist, kann je-
der bestätigen, der umgezogen ist oder 

auch nur Freunde besucht 
hat. Der Autor stellt sich 
der schwierigen Aufgabe, 
in zwölf Ländern nicht 
nur zu analysieren, wer 
was spielt, sondern auch 
einen Überblick über 
traditionelle Spiele zu 
liefern.
Nun, der deutschsprachi-
ge Raum ist begünstigt. 
Die meisten Brettspiele 
erscheinen hier und auch 
sonst ist Spielen gesell-
schaftlich anerkanntes 
Hobby. Dass in Madagas-
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kar hauptsächlich 
Tr a d i t i o n e l l e s 
gespielt wird, leuchtet ein. Aber wer 
weiß um Polens aufstrebende Brett-
spielszene? Viele Runden sind klein-
räumig organisiert und oft gibt es ein 
oder zwei lokale Größen, die sich um 
das Hobby verdient gemacht haben. 
Daher sind die aktuellen Websites und 
Kontaktadressen für Interessenten an 
der „Szene“ doppelt wichtig. 

Ein toller Bonus ist die Nennung zu-
mindest eines traditionellen Spieles 
pro Land, von dem gleich die Regeln 
erklärt werden. Definitiv ein Buch zum 
Spielen und ausprobieren. Natürlich 
sind Zwölf Länder nur ein sehr wilder 
Querschnitt, aber ein Nachfolger ist 

Eine Reise, die ist lustig: Unsere 
geht von der Dunkelheit in die Fins-
ternis! Nicht unbedingt ein guter 

Tausch, aber wie 
es sich für richtige 
Helden geziemt 
unumgänglich! 
Deswegen bietet 
diese Erweiterung 
auch jede Menge 
Hilfe und Un-
terstützung für 
unsere tapferen 
Reisenden.
Sechs neue Hel-
den samt eigenen 
Kunststofffiguren 
und Fähigkei-
ten erhöhen ab 

sofort die Auswahlmöglichkeiten der 
Gruppe. Dazu gibt es Krafttränke, die 
die Spieler alle 5 Machtwürfel beim 
nächsten Angriff verwenden lassen 
und sechs neue mächtige Relikte – die 
allerdings zuerst gefunden werden wol-
len. Und nicht zuletzt verstärkt „Furr 
der Geisterwolf“ als neuer Vertrauter 
die kämpfende Truppe.
Damit die Balance nicht flöten geht, 
erhält aber auch der Overlord zu-
sätzliches Spielzeug: Die drei neuen 
Monsterarten mit ansehnlich gestalte-
ten Figuren – heimtückische Kobolde, 
blutsaugende Ferrox und eisenhäutige 
Golems – haben es mit ihren Fähig-
keiten durchaus in sich. Ebenso wie 
die neuen andauernden Effekte, z.B. 
Blutung oder Benommenheit. Hinzu 
kommt die Möglichkeit für den Over-
lord, seinen Kartenstapel mit dem 
Einsatz von „Verrat“ zu modifizieren 
und ihn somit seinen Anforderungen 
gemäß anzulegen.

Um den Weg zum Ziel spannender 
zu gestalten, bereichern nun neue 
Hindernisse (wie Lava oder Schlamm) 
mit unangenehmen Nebeneffekten 
und tödliche Fallen die finsteren Dun-
geons. Letztere - Pfeilfelder, Sägeblät-

DIE REISE GEHT WEITER

Descent – Die Quelle der Finsternis
Endlich auch auf Deutsch: Die erste Erweiterung des Grundspiels mit vielen neuen Regeln und 
Questen!

in Planung. Der Überblick reicht von 
der allgemeinen Historie eines Landes 
über die momentan vertretenen Spie-
leszenen bis hin zum meist genaueren 
Fokus auf die Brettspiele. Für neugieri-
ge Globetrotter in Sachen Verspieltheit 
ist dies das beste Fachbuch seit langem. 
Ich hoffe, dass ein Nachfolger bald er-
scheint. {AKn}

ter und rollende Felskugeln, die durch 
Rampen gelenkt werden (Grüße von 
„Indiana Jones“) – können vor allem 
für unachtsame Helden wirklich unbe-
haglich sein.

Diese gut bestückte Erweiterung 
wird ferner mit 12 Ersatzkarten für 
das Grundspiel (seitdem geändert), 
einem Abschnitt zu Regeländerungen 
und Klarstellungen, und einer guten 
Portion FAQ´s (die mittlerweile auf 
Englisch weiter aktualisiert wurden) 
abgerundet. Und zuguterletzt sorgen 
9 neue und abgestimmte Questen für 
weitere spannende Abenteuer. Für 
Fans und Neueinsteiger von „Descent“ 
einfach ein Muss! {JSo}
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